empreinte Conception graphique et

(.) digitale fonctionnelle accessible

ACCESSIBILITE NUMERIQUE ~ (mise ajour : 13/02/2024)

CONTEXTE

Cette formation va permettre dacquérir les connaissances indispensables en
termes de culture sur les différents types de handicap, la réglementation en
vigueur. Elle apporte également les outils et ressources indispensables pour
concevoir et développer des pages web conformément au RGAA.

o Durée:15jours

o Public : Webdesigner, Concepteur, directeur artistique, UX / Ul Designer,
Ergonome

o Prérequis : Expérience dans la conception de sites ou dapplications
numeériques

o Livrables : diaporama avec liste de ressources complémentaires

0BJECTIFS GENERAUX

e Connaitre le contexte |égislatif et les utilisateurs concernés ;

e [eéfendre l'accessibilité numérique et comprendre les enjeux qui y sont
associés ;

e Découvre les technologies dassistance et l'utilisation des lecteurs décran
en particulier ;

e Prendre en compte les exigences en matiere d'accessibilité numérique lors

des phase de conception fonctionnelles (spécification, cahier des charges)
et graphique (mockup, wireframe, charte graphique)

COMPETENCES CLES VISEES

A'la fin de la formation, les stagiaires seront en compétence de :

Citer les différentes normes et les référentiels existant dans le domaine de
'accessibilité du Web ;
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e \Veérifier quelques criteres d'accessibilité sur une maquette graphique d'une
page web ;

e Spécifier (spécification, cahier des charges) et concevoir (mockup,
wireframe, charte graphique) des applications conforme au RGAA ;

e Justifier et expliquer les adaptations nécessaires tant en choix de
conception fonctionnelle que graphique pour répondre aux besoins
légitimes des utilisateurs handicapés.

PROGRAMME DETAILLE

Introduction

e Sensibilisation al'accessibilité numérique
e Définition du contexte léqgal

e (Quels sont les outils utilisés par les utilisateurs en situation de handicap

Navigation

e Systemes de navigation
e Liensdévitement
e Ordre de tabulation

e Plandusite

e alternatives
e descriptions détaillées
Formulaire

e Etiquettes de champs de formulaire
e Attribut placeholder

e FEtiquettes de formulaire accolées
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e Regroupement de champs

e |istesderoulantes

e Intitulés de boutons

e Aide alasaisie

e Erreurde saisie

e Modification et mise ajour de données

e C(Captcha

Consultation

e [Documents bureautiques
e (ontenus cryptiques

e (Changement de luminosité, clignotement, contenus en mouvement, effet
de flash

e (Orientation de I'écran & gestes complexes

e Elémentsen téléchargement

e Typologie des tableaux : présentation, tableau de données simple, tableau
de données complexe

e Titre et résumé de tableaux

e Tableaux de données complexes

Couleurs

e Besoins des utilisateurs
e Contrastes suffisants (textes + composants d'interface)
e \Vérification des contrastes

e Information portée par la couleur

Présentation de I'information

e Liensnon évidents
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e Visibilité du focus

e Information donnée par la taille, la forme ou la position
e (rdre graphique et ordre logique

e Reflow

e [Espacement des textes

e Abréviations

e Textesjustifiés

e Taille des événementsinteractifs

Elément multimeédias

e |dentification du média

e Compréhension des éléments multimédias sans le son
e Compréhension des éléments multimédias sans limage :
e audiodescription

e audiodescription étendue
e |SF

e transcription

Méthodologie et conception

e Mentions et pages obligatoires
e [éclaration daccessibilité
e (Contenus exemptés

e [érogation pour charge disproportionnée

METHODES PEDAGOGIQUES

e Présentations des concepts

e Exercices et cas pratiques de mise en pratique

MISE EN EUVRE
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e Formation en visio-conférence ou présentiel selon le cas
e Nombre dejournées: 1,5 jours soit 10,5 heures

e Nombre minimum de participants : 3

e Nombre maximum de participants: 12

e Personnes en situation de handicap : merci de nous consulter pour nous
permettre d'évaluer avec vous la possibilité dadaptation de notre formation
a vos besoins

VALIDATION DES COMPETENCES

Au cours de de formation, les stagiaires ont lopportunité de mettre en ceuvre leurs
compeétences par le moyen de jeux de questions/réponses. Evaluation par le
formateur sur la base de ces mise en pratique.

A la fin de la session, un quizz dévaluation des acquis est effectué et corrigeé.

Anmateur(s) / Anmatrice(s)

Simon Bonaventure

Responsable du pdle accessibilité numérique a Empreinte Digitale, Simon
accompagne des sociétés et organismes a la mise en ceuvre de services
numeriques accessibles. Ses missions vont de l'audit d'accessibilité numérique, a
laccompagnement d'équipes de développement pour s'assurer de la conformité au
RGAA, en passant par des formations dédiées a laccessibilité numeérique
(auditeur, webdesigner, contributeurs, développeurs, etc.).

Clément Fresneau

Formé au web éditorial, Clément a travaillé au CNED en tant que chargé de
communication et dédition numérique. Sensibilisé a la contribution accessible,
Cléement assiste Simon dans lanimation du péle accessibilité, et réalise des
missions dexpertise comme des accompagnements a la rédaction de schéma
pluriannuel et anime les formations dédiées a la conception graphique et
fonctionnelle accessible, sur la contribution accessible ou encore sur le pilotage
de projets accessible.
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